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«Çîíà – ýòî î÷åíü ñëîæíàÿ ñèñòåìà... ëîâóøåê, ÷òî ëè,
è âñå îíè ñìåðòåëüíû. Íå çíàþ, ÷òî çäåñü ïðîèñõîäèò
â îòñóòñòâèå ÷åëîâåêà, íî ñòîèò ïîÿâèòüñÿ ëþäÿì, êàê âñå
ïðèõîäèò â äâèæåíèå». Ãåðîé Àëåêñàíäðà Êàéäàíîâñêîãî
èç êèíîôèëüìà «Ñòàëêåð» ñ÷èòàåò Çîíó ìåñòîì îñîáûì,
åäâà ëè íå ñâÿùåííûì. È â îäíîé èç ñöåí ÿñíî äàåò ïî-
íÿòü, êàê ñëåäóåò âåñòè ñåáÿ â åå ïðåäåëàõ.

«Çîíà – ýòî î÷åíü ñëîæíàÿ ñèñòåìà... ëîâóøåê, ÷òî ëè,
è âñå îíè ñìåðòåëüíû. Íå çíàþ, ÷òî çäåñü ïðîèñõîäèò
â îòñóòñòâèå ÷åëîâåêà, íî ñòîèò ïîÿâèòüñÿ ëþäÿì, êàê âñå
ïðèõîäèò â äâèæåíèå». Ãåðîé Àëåêñàíäðà Êàéäàíîâñêîãî
èç êèíîôèëüìà «Ñòàëêåð» ñ÷èòàåò Çîíó ìåñòîì îñîáûì,
åäâà ëè íå ñâÿùåííûì. È â îäíîé èç ñöåí ÿñíî äàåò ïî-
íÿòü, êàê ñëåäóåò âåñòè ñåáÿ â åå ïðåäåëàõ.

Òåêñò: Ìèõàèë Áóçåíêîâ
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Òðîå – Ïèñàòåëü, Ïðî-
ôåññîð è Ñòàëêåð –
ñòîÿò ïåðåä äâåðüþ 

â Êîìíàòó. Ïðèðîäà åå
ñòîëü íåîáû÷íà, ÷òî äàæå

âåëèêèé Òàðêîâñêèé
îãðàíè÷èëñÿ ëèøü íà-
ìåêàìè. Åñëè îòáðî-
ñèòü âûñîêèå ìàòåðèè,
ñòîëü ëþáèìûå ðåæèñ-
ñåðîì, òî Êîìíàòà äà-
ðóåò ÷åëîâåêó âñå, ÷òî

òîò ïîæåëàåò. Òàê âîò, òðîå
ñòîÿò ïåðåä äâåðüþ. Ïèñàòåëü äîñòàåò
ïèñòîëåò è âçâîäèò êóðîê. Ñòàëêåð, çàâè-
äåâ ñòâîë, óìîëÿåò åãî: «Òóò íåëüçÿ ñ
îðóæèåì! [...] Áðîñüòå, ÿ âàñ î÷åíü ïðî-
øó! [...] Íó â êîãî âû áóäåòå ñòðåëÿòü?»
Êîìíàòà è Çîíà – íåïðåìåííûå àòðèáóòû
ïðîèçâåäåíèé î ñòàëêåðå, áóäü òî ôèëüì,

êíèãà èëè êîìïüþòåðíàÿ èãðà. Îíè ìîãóò ìå-
íÿòü îáëè÷üå, íî ñóòü îñòàåòñÿ ïðåæíåé. 
Ó Ñòðóãàöêèõ æåëàíèå èñïîëíÿë Çîëîòîé øàð,
GSC ïðèäóìàëà òàèíñòâåííûé ìîíîëèò, ðàñïî-
ëîæåííûé â íåäðàõ ÀÝÑ. ×òî êàñàåòñÿ Çîíû,
òî çäåñü âïîðó ãîâîðèòü î íåêîåé èäåéíîé
ïðååìñòâåííîñòè. Òàðêîâñêèé âçÿë çà îñíîâó
àíîìàëüíóþ òåððèòîðèþ èç «Ïèêíèêà íà îáî-
÷èíå» è ïðåäïîëîæèë, ÷òî ïðè÷èíîé åå ïîÿâ-
ëåíèÿ ìîã ñòàòü íå óïàâøèé ìåòåîðèò, à âçðûâ
â ÷åòâåðòîì áóíêåðå (îäíî èç ñòàðûõ çäàíèé 
â ãîðîäå Õàðìîíò). ×åðåç íåñêîëüêî ëåò ïîñëå
âûõîäà ôèëüìà, â 1986-ì, ðâàíóë ÷åòâåðòûé
ýíåðãîáëîê ×åðíîáûëüñêîé ÀÝÑ. È âîò ñïóñòÿ
21 ãîä ñî äíÿ êàòàñòðîôû èìåííî åãî ðàçûñ-
êèâàþò íîâûå ñòàëêåðû. 
Íåñìîòðÿ íà ñõîäñòâî, êîå â ÷åì âçãëÿäû àâ-
òîðîâ òàê è íå ñîøëèñü – ê ñâîåé ðàáîòå
ãëàâíûå ãåðîè èãðû, êíèãè è ôèëüìà îòíî-
ñÿòñÿ ïî-ðàçíîìó.

Æèâó÷åñòü ñîëäàò çàâèñèò îò çâàíèÿ. ×òîáû
çàâàëèòü ëåéòåíàíòà, ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü.

ÆÀÍÐ ÈÃÐÛ
First-Person Shooter/ 
Role-Playing Game

ÈÇÄÀÒÅËÜ
THQ

ÈÇÄÀÒÅËÜ Â ÐÎÑÑÈÈ
GSC World Publishing

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
GSC Game World

ÏÎÉÄÅÒ
Ïðîöåññîð 2GHz, 
512Mb RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (128Mb)

ÏÎËÅÒÈÒ
Ïðîöåññîð 3GHz, 
1Gb RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (256Mb)

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÄÈÑÊÎÂ
Îäèí DVD

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
Äî 32

ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß Â ÈÍÒÅÐÍÅÒÅ
www.stalker-game.com

Îáðàòè âíèìàíèå: ïîìèìî îðóæèÿ è âîäêè
â ðþêçàêå ñòàëêåðà åñòü è ïðîâèçèÿ. Îäíîé
ëèøü îãíåííîé âîäîé ãîëîä íå óòîëèøü.

×åðåç ìèíóòó ðåàêòîð âçëåòèò íà
âîçäóõ. È âñå æèâîå óìðåò îò ðàäèàöèè.
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ÒÐÓÏÎÂÎÇÊÀ 
S.T.A.L.K.E.R.: The Shadow of Chernobyl – ñòðåìè-
òåëüíûé, æåñòîêèé øóòåð è ëèøü çàòåì èãðà ïðî Çîíó.
×òîáû ëó÷øå ïîíÿòü ñóòü ýòîãî ðàçî÷àðîâàíèÿ, îáðà-
òèìñÿ ê ôèëüìó. 
Ñòàëêåð: Â Çîíå âîîáùå ïðÿìîé ïóòü íå ñàìûé... êîðîò-
êèé. ×åì äàëüøå, òåì ìåíüøå ðèñêà. 
Ïèñàòåëü: Íó, à åñëè íàïðÿìèê – ýòî ÷òî, ñìåðòåëüíî?
Ïðîôåññîð: Âåäü âàì æå ñêàçàëè, ÷òî ýòî îïàñíî. 
Â èãðå ñòàëêåð ïåòëÿåò ëèøü ïåðâóþ ïàðó ÷àñîâ. Îí îá-
õîäèò êàæäóþ àíîìàëèþ, ïðåäâàðèòåëüíî áðîñèâ â íåå
äþæèíó áîëòîâ, ïðÿ÷åòñÿ îò âðàãîâ ïî êóñòàì è, çàâè-
äåâ âîåííûõ, òîò÷àñ ðåòèðóåòñÿ. Íî çàòåì íàñòóïàåò
ïðîñâåòëåíèå è íà÷èíàåòñÿ òî, ÷òî íà ÿçûêå ãåéìåðà ñî
ñòàæåì ïðèíÿòî íàçûâàòü «ìÿñîì». Âîîðóæèâøèñü àâ-
òîìàòîì Êàëàøíèêîâà, ãðàíàòàìè, ñíàéïåðñêîé âèíòîâ-
êîé, äðîáîâèêîì è åùå ÷åðò çíàåò ÷åì, Ìå÷åíûé (òàê
çîâóò ãåðîÿ) âèõðåì ïðîíîñèòñÿ ïî ñàìûì îïàñíûì
ó÷àñòêàì âèðòóàëüíîãî ×åðíîáûëÿ. Â îäèíî÷êó çàõâà-
òûâàåò âîåííûå áàçû, ñèãàåò ÷åðåç «âîðîíêè» 
è «ýëåêòðû», âòàïòûâàåò â çåìëþ ïîë÷èùà ìóòàíòîâ 
è â äîâåðøåíèå øòóðìóåò Ïðèïÿòü. 
Åäèíñòâåííûé âðàã êèåâñêîãî Ðýìáî – ðàäèàöèÿ, åäèí-
ñòâåííûé äðóã – áóòûëêà êàçàöêîé âîäêè. Âñå îñòàëü-
íîå – ÷åðåäà ïåðåñòðåëîê, îòäåëÿþùèõ âñòóïèòåëüíûé
ðîëèê îò ôèíàëüíûõ òèòðîâ. Îäíè ïîñòàâëåíû ÷óòü ëó÷-
øå, äðóãèå ïîõóæå. Íåêîòîðûå çàïîìèíàþòñÿ íàäîëãî,
îñòàëüíûå âûâåòðèâàþòñÿ èç ïàìÿòè íà÷èñòî. 
Áåäà Shadow of Chernobyl íå â òîì, ÷òî îíà íå ïîõîæà
íà ôèëüì è êíèãó. È äàæå íå â òîì, ÷òî îíà èì ïðîòèâî-
ðå÷èò. Êàê ðàç íàîáîðîò. Øåäåâðû Òàðêîâñêîãî è Ñòðó-

Êóëüìèíàöèîííûé ìîìåíò. ×åðåç ìèíóòó
ïðèëåòÿò âåðòîëåòû, è íà÷íåòñÿ òàêàÿ
çàâàðóøêà, ÷òî òîëüêî äåðæèñü.

Ïîâåäåíèå ñíîðêîâ âî âðåìÿ ñõâàòêè
íàïîìèíàåò äâèæåíèÿ áîéöîâ êàïóýðî.
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ãàöêèõ äëÿ ìàññîâîãî ïðîåêòà íå ãîäÿòñÿ.
Äåëî â äðóãîì. Äåòèùå GSC, âîïðåêè ñìå-
ëîìó çàìûñëó, ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò
ïðî÷èõ øóòåðîâ. ×òî áû íè ïðîèñõîäèëî
íà ýêðàíå, êàêîå áû çàäàíèå íè âûïîë-
íÿë ãåðîé, èãðà íåóìîëèìî òàùèò åãî â
îäíî è òî æå ìåñòî. Òóäà, ãäå ïðèòàèëñÿ
áëèæàéøèé ìàðîäåð ñ îáðåçîì. 

×ÅÐÍÎÁÛËÜÑÊÈÉ ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ 
Ðàçíîîáðàçèå – íå ñàìàÿ ñèëüíàÿ ñòîðî-
íà S.T.A.L.K.E.R., íî, áåçóñëîâíî, îäíà
èç íàèáîëåå âàæíûõ. Â èãðå äåéñòâè-
òåëüíî ñåìü êîíöîâîê, è âñå îíè ÿðêèå,
çàïîìèíàþùèåñÿ. Íî ÷òîáû äîáðàòüñÿ
äî êîíöà, ïðèäåòñÿ âûïîëíèòü äåñÿòêè
«ïî÷òîâûõ» ïîðó÷åíèé. Áîëüøàÿ ÷àñòü
èç íèõ åùå è ïîâòîðÿåòñÿ. È ëàäíî áû
ðå÷ü øëà òîëüêî î ïîáî÷íûõ çàäàíèÿõ.
Íåò, ñòðàñòü ñöåíàðèñòîâ ê ñàìîêîïèðî-
âàíèþ ðàñïðîñòðàíèëàñü äàæå íà îñíîâ-

íóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ. Ñòðàøíî ñêàçàòü,
íî çà ïåðâûå ïÿòü-äåñÿòü ÷àñîâ (â çàâè-
ñèìîñòè îò óðîâíÿ ñëîæíîñòè) ïðèäåòñÿ
÷åòûðåæäû äîñòàâèòü ñåêðåòíûå äîêó-
ìåíòû! È äîáðî áû ëåæàëè îíè íåïîäà-
ëåêó. Òàê íåò, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî î÷å-
ðåäíîãî òàéíèêà, íóæíî îòìàõàòü ïàðó
êèëîìåòðîâ. À ïîðîé è âñå øåñòü, åñëè
ïóòü áûë âûáðàí íåâåðíî. 
Çàáëóäèòüñÿ â Çîíå – ðàç ïëþíóòü. Äà-
áû îáëåã÷èòü èãðîêó ïîèñê ìàðøðóòà,
àâòîðû ñíàáäèëè ìèíè-êàðòó ñòðåëêîé,
êîòîðàÿ óêàçûâàåò íàïðàâëåíèå è ðàñ-
ñòîÿíèå äî ñëåäóþùåé êîíòðîëüíîé òî÷-
êè. Íî çà÷àñòóþ åäèíñòâåííàÿ âåðíàÿ
äîðîæêà ïðîëåãàåò ÷åðåç ñâàëêè, æå-
ëåçíîäîðîæíûå ñòàíöèè, ðàçðóøåííûå
çàâîäû… Òàì îíà èçâèâàåòñÿ, îãèáàåò
çàáîðû è êîíòåéíåðû, óñòðåìëÿåòñÿ
ââåðõ ïî õîëìàì, íûðÿåò ïîä âàãîíû 
è ïðÿ÷åòñÿ ãäå-òî ìåæäó ðæàâûìè àâ-

òîìîáèëÿìè è òåëàìè ïîãèáøèõ ñîëäàò.
Íå óãëÿäåë – ïåíÿé íà ñåáÿ.
Ñäåëàòü ïîäïèñü íà êàðòå (íàïðèìåð, îò-
ìåòèòü ãàðàæ, ïîñëå êîòîðîãî ñëåäóåò
ñâåðíóòü íàëåâî) íåëüçÿ. Ïðèõîäèòñÿ ïîñ-
òîÿííî îçèðàòüñÿ è ìîòàòü íà óñ âñå, ÷òî
óâèäåë â îêðóãå. Íî, êàê ãîâîðèòñÿ, íå
áûëî áû ñ÷àñòüÿ, äà íåñ÷àñòüå ïîìîãëî.
Ïî íåïîíÿòíûì ïðè÷èíàì äèçàéíåðû íå
ïðåäóñìîòðåëè ðåæèì áûñòðîãî ïåðåìå-
ùåíèÿ ìåæäó èãðîâûìè çîíàìè. Õîòÿ íà
ðàííèõ ñòàäèÿõ ðàçðàáîòêè ïðåäïîëàãà-
ëîñü, ÷òî ïåðñîíàæ ñìîæåò èñïîëüçîâàòü
âåðòîëåòû. Ïîýòîìó, èññëåäîâàâ êàæäûé
ðàéîí âäîëü è ïîïåðåê, çàïîìèíàåøü
êàæäîå äåðåâöå, êàæäóþ àíîìàëèþ. À ïî-
òîì óæå è êàðòà íèêàêàÿ íå íóæíà.

ÑÌÅÐÒÜ ÅÉ Ê ËÈÖÓ
Ìîæíî ñêîëü óãîäíî äîëãî êîðèòü èãðó çà
ìåëêèå è íå î÷åíü èçúÿíû, íî â îäíîì åé
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Ñ ìèðîì èãðû âñå â ïîðÿäêå. Ýòî ðàäèîâîëíû
âëèÿþò íà ãîëîâíîé ìîçã ñòàëêåðà.

Ñàìûé âûäàþùèéñÿ ìîíñòð âî
âñåé èãðå. Åãî ìåíòàëüíûå àòàêè
âûãëÿäÿò ïðîñòî ïðåâîñõîäíî.

AI â Shadow of Chernobyl â öåëîì íåïëîõîé, íî ïîðîé
ó íåãî ñëó÷àþòñÿ íåëåïûå ïðîìàøêè. Âðàãè çàñòûâàþò
â íååñòåñòâåííûõ ïîçàõ è íàïðî÷ü çàáûâàþò î ñòàëêåðå.



íå îòêàæåøü – S.T.A.L.K.E.R. íåîáû÷àé-
íî æèâîïèñåí. Ìåðòâàÿ ñåðîñòü ëåñîâ,
èçúåäåííûå ðàäèàöèåé îñòîâû àâòîìî-
áèëåé, òåìíûå ïðîåìû îêîí, òðóïû, òðó-
ïû, òðóïû, íåèçìåííî ñòûëîå íåáî è âå-
ëè÷åñòâåííîå çäàíèå ÀÝÑ, ñðàâíèìîå ïî
àðõèòåêòóðå ðàçâå ÷òî ñ åãèïåòñêîé ïè-
ðàìèäîé... Åñëè Fallout 3 âñå-òàêè âûé-
äåò â áëèæàéøèå ãîä-äâà, îí äîëæåí
âûãëÿäåòü èìåííî òàê. È äåëî òóò íå
òîëüêî â ãðàôè÷åñêèõ òåõíîëîãèÿõ, õîòÿ
è â íèõ òîæå, íî â ñàìîì õóäîæåñòâåí-
íîì ïîäõîäå. Ñìóòíîå ïðåäñòàâëåíèå 
î Çîíå, ñâîéñòâåííîå âñåì íîâîÿâëåí-
íûì ñòàëêåðàì, ñî âðåìåíåì ïðåâðàùà-
åòñÿ â îñÿçàåìûé ñòðàõ ïåðåä ñèëàìè,
íàä êîòîðûìè ÷åëîâåê íå âëàñòåí. Óðîä-
ëèâûõ ìóòàíòîâ ñìåíÿþò ñîáàêè-ïðèçðà-
êè, ñîëäàò – áåñ÷óâñòâåííûå çîìáè.
Ëèøü â Ïðèïÿòè âñå îáðûâàåòñÿ. Âäîõ-
íóâ ïîëíîé ãðóäüþ, ãåðîé âûõâàòûâàåò
àâòîìàò è íà÷èíàåò ïàëèòü èç íåãî ÷òî
åñòü ñèë. Ýòî íå ïðîñ÷åò GSC, òàê äîëæ-
íî áûòü. Ïî çàêîíó æàíðà FPS. 
À åùå ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà ïîðîé èäåò
äîæäü. Ìåëêèé, ïðîòèâíûé. Æàëü, íà
òàêòèêó áîÿ îí íå âëèÿåò.

ÌÎÄÍÛÅ ÑËÎÂÀ
Shadow of Chernobyl èñïîëüçóåò ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê X-ray. Îí ïîääåðæèâàåò

âîñüìóþ è äåâÿòóþ âåðñèè DirectX,
øåéäåðû òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ, à òàêæå
íåïëîõî ðàáîòàåò ñî ñâåòîì è òåíÿìè.
Âïðî÷åì, ïîäîáíûì ÿäðîì ñîâðåìåííî-
ãî èãðîêà íå óäèâèøü. Ðàâíî êàê è ìèë-
ëèîíîì ïîëèãîíîâ â êàäðå. 
Íà ïîäõîäå Crysis – òàì ïîêàæóò è íå
òàêîå. À âîò ÷åãî â øóòåðå îò Crytek íå
áóäåò íàâåðíÿêà, òàê ýòî ñèñòåìû ñèìó-
ëÿöèè æèçíè A-life. Ïîêà Ìå÷åíûé èñ-
ñëåäóåò Çîíó, âûïîëíÿåò ïîðó÷åíèÿ
áàðìåíà è ïðî÷èõ íåèãðîâûõ ïåðñîíà-
æåé, îíà ïðîñ÷èòûâàåò ïîâåäåíèå
ìîíñòðîâ è ëþäåé ñîãëàñíî çàðàíåå çà-
äàííîìó àëãîðèòìó. Òàê, ãîëîäíûå ñîáà-
êè ñòàÿìè íàïàäàþò íà ñëó÷àéíûõ ïóò-
íèêîâ, íàåìíèêè øòóðìóþò ëàãåðÿ âîåí-
íûõ è óñòðàèâàþò çàñàäû â ðàçðóøåí-
íûõ çäàíèÿõ. Â çàâèñèìîñòè îò äåéñòâèé
òîé èëè èíîé ãðóïïèðîâêè ãåðîé ïîëó÷à-
åò äîïîëíèòåëüíûå çàäàíèÿ. 
Åñëè âåðèòü îôèöèàëüíîìó ñàéòó, A-life
«ãåíåðèðóåò áåñêîíå÷íîå ÷èñëî ñëó÷àé-
íûõ êâåñòîâ». Òî ëè ïîâåäåíèå ìîåãî
ïîäîïå÷íîãî íå âïèñûâàëîñü â ñèñòåìó,
òî ëè ñàìà ñèñòåìà äàâàëà ñáîè, íî âñå
ïîïûòêè îòêëîíèòüñÿ îò ñþæåòíîé âåòâè
ñâîäèëèñü ê óíè÷òîæåíèþ ïðîòèâíèêîâ
è ïîèñêó îäíîòèïíûõ àðòåôàêòîâ. 
Ìû ñêëîííû äóìàòü, ÷òî äåëî âñå-òàêè
íå â ïîâåäåíèè...

ÍÀÉÒÈ È ÂÛÁÐÎÑÈÒÜ
Â êíèãå îíè íàçûâàþòñÿ õàáàð. Â SShhaaddooww ooff
CChheerrnnoobbyyll – àðòåôàêòû. Ïðåäìåòû ñ äèêîâèí-
íûìè ñâîéñòâàìè ìîæíî îòûñêàòü òîëüêî 
â Çîíå. Íåêîòîðûå èç íèõ ëó÷øå ïðîäàòü áàð-
ìåíó, äðóãèå – ïðèêðåïèòü ê ïîÿñó. Ïðè ýòîì
ñëåäóåò ó÷èòûâàòü, êàê òà èëè èíàÿ âåùèöà
âëèÿåò íà æèçíåñïîñîáíîñòü ãåðîÿ. 
Ê ñîæàëåíèþ, çàñòàâèòü ñòàëêåðîâ îõîòèòüñÿ
çà àðòåôàêòàìè ðàçðàáîò÷èêè òàê è íå ñìîã-
ëè. Âî-ïåðâûõ, ñáûâàòü èõ áåññìûñëåííî. Íà
âûðó÷åííûå äåíüãè âñå ðàâíî íè÷åãî òîëêîâî-
ãî íå êóïèøü. Âî-âòîðûõ, ëó÷øèå îáðàç÷èêè
âñòðå÷àþòñÿ åùå â ïåðâîé ïîëîâèíå èãðû.
Ñòîèò èõ îòûñêàòü – è âñÿêèé èíòåðåñ ê ñîáè-
ðàòåëüñòâó ïðîïàäàåò.
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ÊÐÀÑÍÛÅ ÏÐÎÒÈÂ ÁÅËÛÕ 
Â îòëè÷èå îò êàìïàíèè ìóëüòèïëååð
S.T.A.L.K.E.R. îòëè÷íî çíàêîì áîëüøèí-
ñòâó ïîëüçîâàòåëåé. Ïîñëåäíèé ðàç åãî
ïîêàçûâàëè â ìàðòå ýòîãî ãîäà íà âûñ-

òàâêå GameX. Ñ òåõ ïîð ìàëî ÷òî èç-
ìåíèëîñü. Íà îäíîé èç äåñÿòè êàðò

ñðàæàþòñÿ äâå êîìàíäû: ñòàëêå-
ðû è íàåìíèêè. Ïåðâûå îñíàùå-

íû îðóæèåì îòå÷åñòâåííîãî
ïðîèçâîäñòâà, âòîðûå ïðåä-
ïî÷èòàþò çàðóáåæíûå ñòâî-

ëû. Ñåòåâûõ ðåæèìîâ âñå-
ãî òðè: êëàññè÷åñêèé è
êîìàíäíûé Deathmatch,
à òàêæå «Îõîòà çà àð-
òåôàêòàìè» (íàïîìè-
íàåò  Capture the flag,

òîëüêî âìåñòî çíàìåíè âî-
ÿêè ñòàðàþòñÿ äîñòàâèòü íà
áàçó äèêîâèííûé ïðåäìåò).
Íåçàâèñèìî îò âûáðàííîãî
òèïà èãðû, âñå áîéöû íà÷è-

íàþò ñõâàòêó «íîâè÷êàìè». Ïîòîì, ïîä-
íàòîðåâ, ïîëó÷àþò çâàíèÿ «áûâàëûé»,
«ïðîôè», «âåòåðàí» è «ëåãåíäà». Â çà-
âèñèìîñòè îò îïûòà ïåðñîíàæà ìåíÿåò-
ñÿ è åãî ñíàðÿæåíèå. Òàê, ñàëàãè, ïðè-
âûêøèå îáåðåãàòü ñîáñòâåííûé çàä 
è ÷àñàìè ñèäåòü â çàñàäå, îáðå÷åíû
âå÷íî ñòðåëÿòü èç ïèñòîëåòà.  

Ñ×ÀÑÒÜß ÄËß ÂÑÅÕ, ÍÅ ÄÀÐÎÌ
Áðèëëèàíòîâûå äîðîãè ïî-ïðåæíåìó
ìåðåùàòñÿ ëèøü ãäå-òî íà ãîðèçîíòå.
Äàæå ñåé÷àñ, êîãäà ýéôîðèÿ îò ïåðâûõ
÷àñîâ èãðû ïðîøëà, è, â îáùåì-òî, ñòà-
ëî ÿñíî, ÷òî ïåðåâîðîò â æàíðå øóòå-
ðîâ S.T.A.L.K.E.R. íå ñîâåðøèò, íàì âñå
åùå êàæåòñÿ: îí – ëó÷øèé. Çà øåñòü ëåò
ðàçãîâîðû î âûäàþùåìñÿ òâîðåíèè óê-
ðàèíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ïðåâðàòèëèñü
â ïðèâû÷êó, êîòîðóþ íå âûòðàâèøü
óæå, íàâåðíîå, íè÷åì...
Æàðèëî ñîëíöå, ïåðåä ãëàçàìè ïëàâàëè
êðàñíûå ïÿòíà, äðîæàë âîçäóõ íà äíå
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×ÅÐÍÎÁÛËÜÑÊÈÉ ÉÎÃ
Àíîìàëèè ñìåðòåëüíî îïàñíû äëÿ ëþáîãî
ñòàëêåðà, êðîìå òåõ, ÷òî áåãàþò ïî Çîíå êàê
óæàëåííûå. ß ïîñòóïàë èìåííî òàê, à ïîòîìó
÷åðåç ïàðó ÷àñîâ èãðû íàâñåãäà ïîçàáûë 
î áîëòàõ, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî ÿêîáû
ðàñïîçíàòü ëîâóøêó. Íåïðèÿòíîñòè äîñòàâëÿ-
ëè ëèøü «æàðêè» è «ýëåêòðû». Ïðåîäîëåòü èõ
öåëûì è íåâðåäèìûì íèêàê íå óäàâàëîñü. 
Íî ïîòîì çà ñêðîìíóþ ñóììó ÿ ïðèîáðåë ÷ó-
äåñíóþ áðîíþ. Îíà ïîëíîñòüþ çàùèùàëà îò
îãíÿ è ýëåêòðè÷åñòâà. Áóäü òàêàÿ ó Ðýäà Øó-
õàðòà, îí áû âìèã ðàçáîãàòåë.

Ýòîò òåëåïîðò ïðèâåäåò ãåðîÿ ê Ìîíîëèòó.
Íî ñòîèò ëè ê íåìó èäòè? Ïîìíèøü ñêàçêè 
î çëîáíûõ äæèííàõ?

NPC ñàìîñòîÿòåëüíî äîáèâàþò ðàíåíûõ
âðàãîâ. Åùå è ïðèãîâàðèâàþò: «Íó ÷òî?
Ïîðà ïðîùàòüñÿ?»

Ìèòÿ Õýíìàí óñòóïèë ìíå ïåðâîå
ìåñòî íåçàäîëãî äî êîíöà èãðû.
Ïîòîì ÿ åãî è âîâñå ïðèñòðåëèë.
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êàðüåðà, è â ýòîì äðîæàíèè êàçàëîñü, áóäòî Øàð
ïðèïëÿñûâàåò íà ìåñòå, êàê áóé íà âîëíàõ. Òûñÿ÷è
îáåçóìåâøèõ «ñòàëêåðîâ» øëè ê íåìó ñ åäèíñòâåííîé
öåëüþ – ïîïðîñèòü add-on.

P.S.: Ïîêà ÿ èçó÷àë S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl, âîïðîñ «Íó êàê? Òîëüêî áåç äóðàêîâ!» çà-
äàëè äåñÿòêè ñîòðóäíèêîâ èçäàòåëüñòâà. Ïîëó÷èâ
èñ÷åðïûâàþùèé îòâåò, îíè ïîäîëãó âñìàòðèâàëèñü
â ýêðàí, âçäûõàëè è îáåùàëè íåïðåìåííî ïðèîáðåñòè
èãðó, êàê òîëüêî òà ïîñòóïèò â ïðîäàæó. Ïîäîáíîãî
âíèìàíèÿ ïðåæäå íå óäîñòàèâàëèñü äàæå ïðîåê-
òû ñòóäèè id Software.

Êàæäûé ðàçâëåêàåòñÿ êàê ìîæåò.
Ýòà ïàðî÷êà ïðîäîëæèò ëþáîâíûå
óòåõè íà íåáåñàõ.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÑÒÜ 8.0

ÃÐÀÔÈÊÀ                                  8.0

ÇÂÓÊ È ÌÓÇÛÊÀ 8.0

ÈÃÐÎÂÎÉ ÄÈÇÀÉÍ 8.0

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ 7.0

ÌÍÅÍÈÅ ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Íå âñå ëè ðàâíî, ÷òî ÿ çäåñü íàïèøó?
Îäèí ÷åðò – êóïèøü. Åùå áû, øåñòü
ëåò îæèäàíèÿ! È

Ò
Î

Ã
Î 8.0

ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÀ:
Æèâîïèñíûå ïåéçàæè;

äîáðîòíûé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì; ìíîæåñòâî
äèçàéíåðñêèõ íàõîäîê; ñåìü
ðàçëè÷íûõ êîíöîâîê; îáøèð-
íûé èãðîâîé ìèð; áîãàòûé
âèçóàëüíûé ðÿä.

ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÈ: 
Íåóäîáíàÿ êàðòà; îäíî-

îáðàçíûå çàäàíèÿ; ìàëîå
êîëè÷åñòâî àðòåôàêòîâ; íå-
êîòîðàÿ íåïðîäóìàííîñòü
êîíöåïöèè; íåò ðåæèìà
áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ
ìåæäó ðàéîíàìè.




